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UNIT I 

Topic 1 Graphic in Multimedia and its Importance 

ग्राफिक मल्टीमीडिया में ग्राफिक्स को निम्िलिखित भागों में बाांटा गया है 

 इमेज 

 बैकग्राउांि 

 बटि 

 चाटट 
 फ्िो चाटट 
 सांगठि चाटट आदि 

मल्टीमीडिया में ग्राफिक्स का महत्व:- हमारे द्वारा ग्राफिक्स को कई प्रकार से उपयोग में िाया जा सकता 
है जैसे फक वो िोटो, चाटट, िोगों इत्यादि| क्षेत्र जैसे की माकेदटांग लिक्षा प्प्र ांदटांग एवां अन्य सभी चचत्रों का 
उपयोग कर कर हम अपिे प्वचारों को सही तरीके स ेअपिे क्िाइांट को बता सकत ेहैं | अपिे प्वकासिीि 
व्यापार को प्रिलिटत करिे के लिए इमेज का चुिाव एक अत्यांत महत्वपरू्ट माकेदटांग निर्टय है| प्वज्ञापि से 
सांबांचित चचत्र ऐसे होिे चादहए फक वे उपभोक्ता को आकप्षटत करें तथा साथ ही आप जजस उत्पाि की 
माकेदटांग कर रहे हैं उसका यथाथट प्रस्ततुीकरर् भी करें ग्राफिक्स िोगों को जािकारी प्रिलिटत करिे के 
अन्य रूपों की तिुिा में ज्यािा जल्िी तथा ज्यािा मात्रा में जािकारी प्रिाि करता है| 

ग्राफिक्स की उपयोचगता हमारे जीवि में कई क्षेत्रों में होती है वह क्षेत्र इस प्रकार है 

 वेब डिजाइनिांग  

 लिक्षा 
 व्यापार 

 मिोरांजि 

 घरों में 
 अिुसांिाि 

 मेडिकि 

 इांजीनियररांग 

Topic 2 Vector Image और Raster Image 
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ग्राफिक्स िाइि वे  िाइिें होती हैं जजन्हें सॉफ्टवेयर के द्वारा कां प्यटूर में लिया जाता है जैसे फक स्केिर 
द्वारा स्कैि कर या फकसी डिजजटि कैमरे के द्वारा फकसी इमेज को डिजजटि िॉमट में िेकर 

कां प्यटूर ग्राफिक्स मखु्यतः िो प्रकार के होत ेहैं 

– Vector Image और Raster Image 

 

 

 

 

रास्टर इमेज (Raster Image) 

प्पक्सेि को लमिाकर बिाई गई इमेज को रास्टर  इमेज कहत ेहैंइमेज में प्पक्सेि का प्रयोग होिे के 
कारर् इमेज के आकार को बढ़ािे पर इमेज की गरु्वत्ता कम होती जाती हैं क्योफक इमेज के आकार को 
बढ़ा करिे पर प्पक्सेि िरू िरू होिे िगत ेहैं प्पक्सेि िरू होिे के कारर् इमेज स्पष्ट दििाई िहीां िेती हैं| 

रास् टर इमेज में प्रत् येक प्पक् सि के रांग की वलै् य ूस् पलेसफिक होती हैंइ इमेज का िाटा एक सीरीज की 
िाइि में होता हैंइ इसमें इमेज एक चग्रि में होती हैंइ इसमें जैसे-जैसे इमेज को जूम करत ेहैंइ इमेज 
िटिे िगती हैंइ  

वेक्टर इमेज (Vector Image) 

वेक्टर इमेज  प्पक्सएि बेस्ट िहीां होती है यह ररवॉल्यिूि इांडिपेंिेंट होत ेहैं वेक्टर ग्राफिक्स मथैमेदटकि 
कैिकुिेिि पर आिाररत होत ेहैं इस प्रकार के इमेज के साइज को हम जजतिा चाहे उतिा कम या 
ज्यािा कर सकत ेहैं और ऐसा करिे पर इमेज की क्वालिटी पर भी कोई असर िहीां पडगेा यािी बबिा 
क्वालिटी िोए हम इस तरह के इमेज को फकसी भी आकार स ेमें प्प्र ांट कर सकत ेहैं और यही वके्टर 
ग्रफैिक्स सबसे बडा एिवाांटेज है वेक्टर ग्रफैिक्स ड्राइांग बिािे के लिए परिेक्ट है आप कोरल्ड्रॉ में इस 
प्रकार की ड्राइांग कर सकत ेहैं. 
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Features of Vector Image and Raster Image 

वेक् टर रास् टर 

इसे Mathematical Equations (Line & Curve) 

से ििाटया जाता हैंइ 
इसे प्पक् सि के द्वारा ििाटया जाता हैंइ 

इसे आकार स ेमापा जा सकता हैंइ इसे मापा िहीां जा सकताइ 

इसका ररजोििुि से कोई मतिब िहीां हैंइ यह ररजोल् यिूि पर निभटर करता हैंइ 

इसे िोगो (Logos) और text में प्रयोग करत े
हैंइ 

इसे िोटो में प्रयोग करत ेहैंइ 

वेक् टर और रास् टर इमेज ेे ाा  और ााि  (Advantage & Disadvantage of Vector and Raster 

Graphics) 

  Vector Image के िाभ, हानि निम् ि प्रकार हैं –   

Advantage of Vector image  

1. इसमें िाटा अपिे औररजिि रेजोल् यिूि में प्रिलिटत होता हैंइ 

2. इसमें आउटपटु आमतौर पर अचिक अच् छा िेता हैंइ 

3. वेक् टर िॉमट में फकसी िटेा के रूपान् तरर् की जरूरत िहीां होतीइ 

4. िटेा का स् टीक भौगोलिक स् थाि बिाए रिा जाता हैंइ 

Disadvantage of Vector image  

1. प्रत् येक िीषट के स् थाि को स् पष् ट रूप से स् टोर करिे की जरूरत हैंइ 

2. प्रभावी प्वििेषर् के लिये, वेक् टर िाटा को टोपोजजकि (Topological) सांरचिा में पररवनत टत फकया 

जािा चादहएइ 

3. बहुभजु के अांिर पतैकृ प्वश् िेषर् और फिल्टर करिा कदठि हैंइ 

Raster Image – रास् टर ग्राफिक के िाभ, हानि निम् ि प्रकार हैं – 

Advantage of Vector image 
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1. प्रत् येक सेि की भौगोलिक जस्थनत सेि मदैिक् स में अपिी जस्थनत में निदहत हैंइ 

2. िटेा सांग्रहर् तकिीक के कारर्, िटेा प्वश् िेषर् आमतौर पर प्रोग्राम के लिए आसाि होता हैं और 

प्रििटि करिे के लिए अग्रसर रहता हैंइ 

3. प्वस् ततृ छप्व के लिए यह बहुत अच् छा मािा जाता हैंइ 

Disadvantage of Vector image 

1. सेि का आकार उस Resolution को नििाटररत करता हैं,जजस पर िाटा का प्रनतनिचित् व फकया जाता 

हैंइ 

2. इमेज को बडा करिे पर Pixel कट जात ेहैं ओर प्पक् चर िराब हो जाती हैंइ 

3. इिमें बिी िाइि का आकार अचिक होता हैंइ 

Topic 3 Image Capturing Methods 

डिजजटि इमेज कैप्चर एक कैमरा या स्कैिर का उपयोग करके सीिे डिजजटि इमेज फाइि बिािे की प्रफिया 

हैइ एक मूि इमेज को एक एिािॉग से डिजजटि फकया जा सकता है जैस ेफक एक तस्वीरइ डिजजटिीकरर् 

प्रफिया के लिए हािटवेयर और सॉफ्टवेयर िोिों की आवश्यकता होती हैइ हािटवेयर की पसांि मुख्य रूप से स्रोत 

इमेज की प्रकृनत और कैप्चर की इजच्छत गुर्वत्ता पर निभटर होगीइ प्वलभन्ि इमेज कैपचररांग डिवाइस जैस े

डिजजटि कैमरा तथा स्कैिर का उपयोग करके इमेज कैप्चर करिे के प्वलभन्ि तरीके हैं| 

स्ेै र  द्वारा इमेज ेैप्चर ेर ा-  

 WIA अथाटत प्वांिोज इमेज एजक्टवेिि (Window image Acquition) स्केिर के साथ आए 
सॉफ्टवेयर को इांस्टॉि करिे के पश्चात स्केिर को अपिे कां प्यूटर से जुड|े 

 कोरि पेंट िॉप प्रो िोटो अथवा फकसी अन्य इमेज एडिदटांग सॉफ्टवेयर में निम्ि का चिुाव 
करें- 
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 सबसे पहिे File Menu पर जक्िक करें इसके बाि Import ऑप्िि को लसिेक्ट 
करें| 

 अब From scanner or Camera पर जक्िक करें| 
 ऐसा करिे पर स्केिर का इांटरफेस प्रिलिटत होता है| 
 अपिे इमेज को स्कैिर क्िास पर रखिए| 
 स्कैनिांग ऑपरेिि को िुरू करिे के लिए कॉपी बटि को िबाएां| 
 अपिी स्िीि पर प्रिलिटत होिे वािे नििेिों का पािि करें 

डिजजटा ेैमरा द्वारा इमेज ेैप्चर ेर ा 
स्कैिर की तरह डिजजटि कैमरा से भी इमेज बिाई जा सकती हैं, एक डिजजटि कैमरे में इमेज को बेहतर 

बिािे के लिए कई प्वकल्प होत ेहैं जजसके लिए हमेिा ही फ्िैट िस्तावेज़ की आवश्यकता होती है इ डिजजटि 

कैमरे इमेज को कैप्चर करते हैं और फिर कैमरे पर इमेज को तुरांत पेि करत ेहैं, आिनुिक कैमरों के अचिकाांि 

दहस्से आपको उि इमेजेस मे सुिार करिे या फफल्टर करिे की अिुमनत िेते हैं जजन्हें स्टोर फकया गया हैइ 

डिजजटि कैमरे से इमेज कैप्चर करिे के 3 तरीके हैं प्रत्येक तरीका सेंसर की हािटवेयर कॉजन्फगरेिि तथा 
किर प्प्रांटसट पर आिाररत होता है  

कैमरे के िेंस से आिे वािी िाइट से एक्सपोज हुआ है, उसके ररिरेंस को लसांगि िॉट कहत ेहैं| 

िसूरे मेथि को मल्टीिॉट कहते हैं क्योंफक सेंसर तीि या ज्यािा बार अपचटर की ओपनिांग के तहत इमेज से 
एक्सपोज हुआ है| 

तीसरे तरीके को स्कैनिांग कहत ेहैं क्योंफक सेंसर िोकि प्िेि के तहत ऐसे मूव करता है जैस ेिके्सटॉप स्केिर 

में करता है| 
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Topic 4 इमेज के विविन्न गुण (Various Properties/Attributes of 

Images)  

इमेज के मुख्य चार गुर् हैं - 

 आकर  

 रांग  

 गहराई  

 इमेज रेजोल्यूिि (Image Resolution) 

आेर (Size) - इमेज के डिजजटि आकार को फकिोबाइट, मेगाबाइट अथवा गीगाबाइट में मापा 
जाता है| फाइि का आकार इमेज की प्पक्सि िायमेंिि के समाि अिुपात में होता है| जजि 
इमेजेस के प्पक्सि ज्यािा होते हैं वे एक दिए गए प्प्रांटेि साइज पर ज्यािा प्वस्ततृ प्पक्चर उत्पन्ि 
करते हैं िेफकि उन्हें स्टोर करिे के लिए ज्यािा डिस्क स्पेस की आवश्यकता होती है तथा उन्हें 
एडिट तथा प्प्रांट करिे में बहुत समय िग सकता है| उिाहरर् के लिए एक 1*1 इांच 200 ppi 
वािी इमेज में 1*1 इांच 100 ppi वािी इमेज की तुििा में 4 गुिा ज्यािा प्पक्सेि होते हैं तथा 
उिका िाइि साइज भी 4 गुिा होता है| अतः इमेज रेजोल्यूिि इमेज की गुर्वत्ता तथा िाइि 
साइज के मध्य एक मध्यमागट बि जाता है अन्य कारक जो िाइि के आकार को प्रभाप्वत करते 
हैं GIF, JPEG तथा PNG िाइि िॉरमैट के द्वारा उपयोग होिे वािे प्वलभन्ि कां प्रेिि मेथि के 
कारर् िाइि साइज समाि प्पक्सेि िायमेंिि के लिए प्वलभन्ि हो सकते हैं| इसी प्रकार इमेज के 
रांगों की बबट िपे्थ तथा परत तथा चिैल्स की सांख्या भी िाइि के आकार को प्रभाप्वत करती है 

रंग (Color) - प्रत्येक एिोब िोटोिॉप के पास एक या ज्यािा चिैि होते हैं| प्रत्येक चिैि चचत्र 
के किर एलिमेंट्स के बारे में जािकारी स्टोर करता है| एक इमेज में डिफॉल्ट रूप में उपिब्ि 
होिे वािे चिैल्स की सांख्या रांगो की पद्िनत पर निभटर करती है| उिाहरर् के लिए एक CMYK 
इमेज में कम से कम 4 चिैि होत े हैं Cyan, Magenta, Yellow और Black से सांबांचित 
जािकारी के लिए प्प्रांदटांग प्रोसेस की प्िेट परत के लिए एक पथृक प्िेट नििाटररत की जाती है| 
इि डििॉल्ट किर चिैि के अनतररक्त इमेज में कुछ अनतररक्त चिैि जजन्हें अल्िा चिैि कहते 
हैं भी जोड ेजा सकत ेहैं| किर लसिेक्िि मास्क की तरह स्टोर तथा एडिट करिे के लिए उपयोग 
फकए जाते हैं साथ ही प्प्रांदटांग के लिए स्पॉट किर प्िेट जोडिे के लिए स्पॉट किर चिैल्स को 
भी जोडा जा सकता है| 
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गाराई (Depth) - बबट िपे्थ को प्पक्सेि िपे्थ, किर िपे्थ, केवि िपे्थ भी कहते हैं यह इस बात 
का मापि करती है फक एक इमेज में प्रत्येक प्पक्सेि को डिस्पिे अथवा प्प्रांट करिे हेतु फकति े
किर इांिॉमेिि उपिब्ि है| ज्यािा बबट िपे्थ का अथट होता है फक इमेज में ज्यािा रांग उपिब्ि 
हैं तथा डिजजटि इमेज पर रांगो का प्रििटि ज्यािा उचचत होगा| उिाहरर् के लिए एक प्पक्सेि 
जजसकी बबट िपे्थ एक है उसके पास िो सांभाप्वत वैल्य ूहोती हैं कािा और सिेि| एक प्पक्सेि 
जजसकी बबट िेप्थ 8 है उसके पास 28 अथवा 16 लमिीयि सांभाप्वत वैल्य ूहै| 

इमेज रेजोल्यूश  (Image Resolution) - एक इमेज की प्प्रांटेि िांबाई की प्रनत यूनिट के अिुसार 
प्रिलिटत होिे वािे प्पक्सिे की सांख्या प्पक्सेि प्रनत इांच के सांिभट में मापी जाती है| िोटोिॉप में 
आप इमेज का रेजोल्यूिि बिि सकते हैं िोटोिॉप में रेजोल्यूिि तथा प्पक्सेि िायमेंिि एक 
िसूरे पर निभटर करते हैं चचत्र के प्वस्तारीकरर् की मात्रा प्पक्सेि िायमेंिि पर निभटर करती है 
जबफक इमेज का रेजोल्यूिि इस बात का नियांत्रर् करता है की फकतिी जगह पर प्पक्सेि को 
प्प्रांट फकया जाएगा| आइए अब एक उिाहरर् िेते हैं आप चचत्र में बगैर वास्तप्वक प्पक्सेि िाटा 
को बििे बबिा चचत्र के रेजोल्यूिि को पररवनतटत कर सकते हैं आपको लसिट  इमेज की प्प्रांटेि साइज 
को पररवनतटत करिे की आवश्यकता होती है िसूरी ओर अगर आप समाि आउटपुट िायमेंिि को 
सुरक्षक्षत रििा चाहत ेहैं तो इमेज के रेजोल्यूिि में पररवतटि प्पक्सेि की सांख्या में पररवतटि की 
माांग करता है जब प्प्रांट फकया जाता है तो एक इमजे जजसका रेजोल्यूिि ज्यािा है कम रेजोल्यूिि 
वािी इमेज की तुििा में ज्यािा तथा आकार में छोटे प्पक्सेि को सांग्रदहत करती है| उिाहरर् के 
लिए 1*1 inch की इमेज जजसका रेजोल्यूिि 72 ppi है उसमें 5184 प्पक्सेि होते हैं यही सामाि 
इमेज 300 ppi रेजोल्यूिि होिे पर 90000 प्पक्सि को सजम्मलित करती है| सामान्यता ज्यािा 
रेजोल्यूिि वािी इमेज कम रेजोल्यूिि वािी इमेज की तुििा में ज्यािा प्वस्ततृ होती है| 

Topic 5 इमेज फाइा फोमेट एवं प्रेार (File Format and its 

Types 

Image या graphic files के कई स्टैंडडड होते हैं लेककन यह सभी एक दसूरे से मेल नहीं खाते हैं| अकिकतर मल्टीमीकडया प्रोग्राम 

Graphic format की एक व्यापक वैरायटी को load या Save कर सकते हैं| 

TIFF file format- tiff का पूरा िाम Tag image File format है| इस प्रकार की इमेज File 
का एक्सटेंिि .tif होता है इसलिए इिको दटि File कहा जाता है| यह एक ऐसा File format है 
जजस ेव्यापक रूप से प्रयोग फकया जाता है और यह सभी प्िेटिॉम्सट जैसे Map, Windows, Unix 
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को सपोटट करता है यह RGB, CMYK किर को सपोटट करता है इस File का आकार अपेक्षाकृत 
अचिक होता है अथाटत यह िाइल्स अचिक मेमोरी का प्रयोग करते हैं| 

EPS file format- EPF File को एिकेप्सुिेटेि पोस्ट जस्िप्ट िाइि (Encapsulated Post 
Script) भी कहा जाता है| यह वह इमेज होती हैं जजिका प्रयोग ग्राफिक्स File को रेंिर करिे के 
लिए फकया जाता है ताफक इिको फकसी अन्य पोस्ट जस्िप्ट िॉक्यूमेंट में प्रयोग फकया जा सके 
ईपीएस File का मुख्य िाभ यह है फक इसका आकार इसकी गुर्वत्ता में पररवतटि फकए बबिा 
पररवनतटत फकया जा सकता है ईपीएस File की आवश्यकता उच्च स्तरीय प्प्रांदटांग के लिए होती है| 

PNG file format- PNG को Portable Network Graphics कहा जाता हैं| यह इांटरिेट पर 
सबसे अचिक इस्तेमाि फकया जािे वािा िोषरदहत इमेज कम्प्रेिि फॉमेट हैं| यह GIF फक तरह 
8-बबट किर को सपोटट करता है| िोषरदहत इमेज कम्प्रेिि का अथट हैं फक वे एडिदटांग के िौराि 
अपिी क्वालिटी िहीां िोती| PNG मे िाांसपेरेंसी के कई ऑप्िांस हैं| PNG-24 और PNG-32 
िाांसपेरेंसी को सपोटट करती हैं, यह GIF की तुििा में अचिक एिवाांस हैंइ 

बी एम पी BMP (Bitmap File Format)- यह Microsoft Windows का मािक रास्टर िॉमेट 
है BMP िाइल्स को Windows के पेंट ब्रि प्रोग्राम में तैयार फकया जा सकता है| इसका प्रयोग 
प्वांिोज में वॉिपेपर की भाांनत फकया जा सकता है| Windows BMP िाइल्स के लिए एक निजश्चत 
किर पैिेट का प्रयोग करती है| जजसे पररवतटि िहीां फकया जा सकता, इसको पररवतटि करिे पर 
स्िीि और बॉिटर के रांगों में पररवतटि हो जाता है| इसका तात्पयट है फक फकसी इमेज को 
भी BMP  िॉमेट में पररवनतटत करिे पर जब उसे फकसी Windows एप्िीकेिि में इांपोटट फकया 
जाता है, तो पररर्ाम स्वरुप इसके कुछ रांग प्रनतस्थाप्पत हो जाते हैं| 
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